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Abstrak 
 Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang sistem basisdata penjualan, 
pembelian dan persediaan barang pada  PT. Bio-life Medilab. Dimana penerapannya 
akan membantu perusahaan dalam menyimpan data, mengelola data dan memperoleh 
informasi yang dibutuhkan serta dapat mengorganisir proses penjualan, pembelian, 
dan persediaan barang dengan cara yang lebih baik. Metode penelitian yang 
digunakan adalah metode studi lapangan dan studi pustaka. Metode studi lapangan 
dilakukan dengan melakukan survei, wawancara dengan beberapa karyawan 
eksekutif terkait serta melakukan analisis permasalahan yang ada di perusahaan. 
Metode studi pustaka dilakukan dengan mengumpulkan teori-teori yang berkaitan 
dan yang mendukung dalam perancangan basisdata ini. Dalam perancangan basisdata 
digunakan piranti lunak Microsoft SQL Server 2000. Dengan adanya sistem usulan 
yang baru diharapkan dapat memenuhi tujuan penelitian ini yang dibutuhkan oleh  
perusahaan sehingga dapat mengontrol proses penjualan, pembelian dan persediaan 
barang yang terjadi dengan cara yang lebih baik pada PT. Bio-life Medilab. Dengan 
demikian, penerapan sistem basisdata berguna untuk membantu perusahaan dalam 
menyimpan data, mengelola data dan memperoleh informasi yang dibutuhkan 
sehingga dapat dilakukan pengontrolan terhadap proses penjualan, pembelian dan 
persediaan barang yang terjadi di perusahaan. 
 
Kata Kunci 
 
 perancangan basisdata, penjualan, pembelian, persediaan 
 v
PRAKATA 
 
Puji syukur penulis panjatkan ke-hadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah 
memberikan rahmat-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang merupakan 
syarat untuk memperoleh gelar kesarjanaan jenjang Strata-1. 
Penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah memberikan 
bantuannya dalam penyusunan skripsi ini, khususnya : 
1. Bapak Prof. Dr.Gerardus Polla, M.App.Sc., selaku Rektor Universitas Bina Nusantara 
2. Bapak H. M Subekti, BE, M. Sc, selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika 
3. Bapak Fredy Purnomo, S.Kom.,M.Kom., selaku Sekretaris Jurusan Teknik 
Informatika 
4. Bapak Agus Prahono, Drs., M.Eng.Sc, selaku Dosen Pembimbing Skripsi 
5. Seluruh dosen dan staf fakultas Ilmu Komputer, Jurusan Teknik Informatika, yang 
telah memberikan pengajaran dan bimbingan 
6. Pimpinan PT. Bio-life Medilab yang telah memberikan kesempatan kepada penulis 
untuk melakukan survei 
7. Keluarga Penulis, khususnya kedua orang tua yang telah memberikan perhatian dan 
dukungan kepada penulis 
8. Dan semua pihak yang telah memberikan bantuan langsung maupun tidak langsung 
Semoga kiranya skripsi ini dapat bermanfaat bagi pembaca. 
 
     Jakarta, Januari 2006 
   Penulis 
 vi
DAFTAR ISI 
 
Halaman Judul Luar              i 
Halaman Judul Dalam             ii 
Halaman Persetujuan Hardcover            iii 
Halaman Pernyataan Dewan Penguji 
Abstrak            iv 
Prakata             v 
Daftar Isi            vi 
Daftar Tabel               xii 
Daftar Gambar             xiv 
BAB 1 PENDAHULUAN 
1.1    Latar Belakang               1 
 1.2    Ruang Lingkup                     2 
 1.3    Tujuan dan Manfaat                   3 
 1.4    Metodologi Penelitian                   3 
 1.5    Sistematika Penulisan                  4 
BAB 2 LANDASAN TEORI 
2.1    Teori – Teori Dasar               6 
2.1.1    Basisdata                6 
2.1.2    Konsep Basisdata               7 
2.1.3    Database Management System (DBMS)            8 
2.1.4    Komponen dalam Ruang Lingkup Database  
 vii
      Management System (DBMS)            9 
2.1.5    Entity Relationship Modeling          11 
2.1.5.1 Tipe Entiti (Entity Type)           12 
2.1.5.2  Relationship Types          13 
2.1.5.3  Attribute (Atribut) dan Key         15 
2.1.5.4 Structural Constraints           17 
2.1.6    Normalisasi             22 
2.1.6.1 Bentuk Normal Pertama  
 (First Normal Form / 1NF)          23 
2.1.6.2  Bentuk Normal Kedua 
 (Second Normal Form / 2NF)          24 
2.1.6.3  Bentuk Normal Ketiga 
 (Third Normal Form / 3NF)          24 
2.1.7     Siklus Hidup Aplikasi Basisdata  
                             (Database Application Lifecycle)          26 
2.1.7.1  Perencanaan Basisdata (Database Planning)        27 
2.1.7.2   Pendefinisian Sistem (System Definition)       29 
2.1.7.3 Pengumpulan dan Analisa Kebutuhan          
              (Requirement Collection and Analysis)         30 
2.1.7.4   Perancangan Basisdata (Database Design)        30 
2.1.7.4.1   Perancangan Basisdata Konseptual        32 
2.1.7.4.2  Perancangan Basisdata Logikal        35 
2.1.7.4.3  Perancangan Basisdata Fisikal       39 
 viii
2.1.7.5   Pemilihan DBMS (DBMS Selection)         42 
2.1.7.6   Perancangan Aplikasi (Application Design)        42 
2.1.7.7   Prototyping              43 
2.1.7.8   Implementasi (Implementation)          44 
2.1.7.9  Konversi Data dan Pemuatan  
        (Data Conversion and Loading)        44 
2.1.7.10   Pengujian (Testing)        45 
2.1.7.11   Pemeliharaan Operasional  
        (Operational Maintenance)       45 
2.1.8 State Transition Diagram       46 
2.2     Teori – Teori Khusus        48 
2.2.1    Penjualan        48 
2.2.2    Pembelian         52 
2.2.3    Persediaan         55 
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 
3.1 Sejarah Perusahaan        60 
3.2 Struktur Organisasi Perusahaan dan Pembagian Tugas, 
          Tanggung Jawab, dan Wewenang        61 
3.3 Prosedur Kerja yang Sedang Berjalan        66 
3.4 Permasalahan yang dihadapi        81 
3.5 Usulan Pemecahan Masalah        82 
BAB 4 PERANCANGAN BASISDATA 
4.1 Perancangan Sistem Basis Data        83 
 ix
4.1.1 Perancangan Basisdata Konseptual       83 
4.1.1.1 Identifikasi Tipe Entiti       83 
4.1.1.2 Identifikasi Tipe Relationship        86 
4.1.1.3 Identifikasi Atribut dan Domain Atribut        89 
4.1.1.4 Menentukan Primary Key        91 
4.1.1.5 Cek Redundansi Sistem        92 
4.1.1.6 Validasi Model Konseptual Terhadap 
                   Transaksi        92 
4.1.2   Perancangan Basisdata Logikal        93 
4.1.2.1 Menghilangkan Fitur Tidak Kompatibel        93 
4.1.2.1.1 Menghilangkan many-to-many 
           (*:*) binary relationship types        93 
4.1.2.1.2 Menghilangkan many-to-many  
                 (*:*) recursive relationship types       94 
4.1.2.1.3 Menghilangkan complex  
                 relationship types        94 
4.1.2.1.4 Menghilangkan multi-valued  
                 atribut       94 
4.1.2.2 Menentukan Model Logikal Data Lokal       95 
4.1.2.2.1 Strong Entiti Types        95 
4.1.2.2.2 Weak Entiti Types        97 
4.1.2.2.3 One-to-Many (1:*) binary  
            relationship types           98 
 x
4.1.2.2.4 One-to-one (1:1) binary  
                                      relationship types            100 
4.1.2.2.5 One-to-one recursive  
                                      relationship             103 
4.1.2.2.6 Superclass/Subclass relationship  
                 types             103 
4.1.2.2.7 Many-to-many (*:*) binary 
                                      relationship types             104 
4.1.2.2.8 Complex relationship types             104 
4.1.2.2.9 Multi-valued attributes      105 
4.1.2.3 Validasi Model dengan Nomalisasi         105 
4.1.2.4 Validasi Relasi Terhadap Transaksi         108 
4.1.2.5 Mendefinisikan Kendala Integrity         110 
4.1.2.5.1 Required Data      110 
4.1.2.5.2 Attribute Domain Canstraints         113 
4.1.2.5.3 Entiti Integrity          114 
4.1.2.5.4 Referential Integrity          115 
4.1.3 Perancangan Basisdata Fisikal         125 
4.1.3.1 Menerjemahkan Model Logikal dalam DBMS     125 
4.1.3.1.1 Rancangan Basis Relasi        125 
4.1.3.1.2 Rancangan Data Turunan     141 
4.1.3.1.3 Rancangan Constraint Perusahaan        141 
4.1.3.2 Representasi Fisikal        142 
 xi
4.1.3.2.1 Analisa Transaksi         142 
4.1.3.2.2 Pemilihan Organisasi File     150 
4.1.3.2.3 Pemilihan Indeks             150 
4.1.3.2.4 Estimasi Disk Space         154 
     4.1.3.3   Merancang User View         166 
     4.1.3.4   Merancang Mekanisme Keamanan        170 
4.2 Perancangan Aplikasi        173 
4.2.1 Bagan Terstruktur        174 
4.2.2 State Transition Diagram        174 
4.2.3 Rancangan Layar (Input)        189 
4.2.4 Rancangan Output     199 
4.2.5 Spesifikasi Proses.        201 
4.2.6 Rencana Implementasi    218 
4.2.6.1 Spesifikasi Perangkat Keras     218 
4.2.6.2 Spesifikasi Perangkat Lunak    218 
4.2.6.3 Kebutuhan Personil (Brainware)    219 
4.2.7 Cara Pengoperasian Aplikasi    220 
BAB 5       SIMPULAN DAN SARAN 
5.1 Simpulan        249 
5.2 Saran        250 
DAFTAR PUSTAKA        251 
DAFTAR RIWAYAT HIDUP    253 
LAMPIRAN 
 xii
DAFTAR TABEL 
 
Tabel 2.1 Ringkasan cara alternatif menggambarkan multiplicity constraint          20 
Tabel 2.2 Notasi UML           21 
Tabel 4.1 Identifikasi Tipe Entiti         83 
Tabel 4.2 Identifikasi Tipe Relationship         86 
Tabel 4.3 Identifikasi Atribut         89 
Tabel 4.4 Required Data       110 
Tabel 4.5 Attribute Domain Constraints       113 
Tabel 4.6 Entiti Integrity       114 
Table 4.7 Analisa Transaksi       144 
Table 4.8 Analisa Transaksi (Lanjutan)       145 
Table 4.9 Analisa Transaksi (Lanjutan)        146 
Table 4.10 Analisa Transaksi (Lanjutan)        147 
Table 4.11 Analisa Transaksi (Lanjutan)        148 
Table 4.12 Analisa Transaksi (Lanjutan)        149 
Tabel 4.13 Tabel MsKaryawan       154 
Tabel 4.14 Tabel MsPemasok       154 
Tabel 4.15 Tabel MsPelanggan       155 
Tabel 4.16 Tabel Barang       155 
Tabel 4.17 Tabel TrPemb       156 
Tabel 4.18 Tabel TrPembDetil       156 
Tabel 4.19 Tabel TrPenj       157 
 xiii
Tabel 4.20 Tabel TrPenjDetil     157 
Tabel 4.21 Tabel RtrPemb     158 
Tabel 4.22 Tabel RtrPembDetil     158 
Tabel 4.23 Tabel RtrPenj     159 
Tabel 4.24 Tabel RtrPenjDetil     159 
Tabel 4.25 Tabel BkHutang     160 
Tabel 4.26 Tabel BkPiutang     160 
Tabel 4.27 Tabel SrtJalan     161 
Tabel 4.28 Tabel VoucherPenrmKas     161 
Tabel 4.29 Tabel VoucherPenglKas     162 
Tabel 4.30 Tabel TelpKaryawan     162 
Tabel 4.31 Tabel TelpPemasok     163 
Tabel 4.32 Tabel TelpPelanggan     163 
Tabel 4.33 Tabel StokBarang     163 
Tabel 4.34 Tabel Estimasi Disk Space     165 
Tabel 4.35 Tabel User View     166 
 
 
 xiv
DAFTAR GAMBAR 
 
Gambar 2.1 Contoh tipe Entiti     13 
Gambar 2.2 Contoh Binary Relationship    14 
Gambar 2.3 Contoh Ternary Relationship    14 
Gambar 2.4 Contoh Quarternary Relationship     15 
Gambar 2.5 Contoh Representasi Atribut    17 
Gambar 2.6 Contoh One-to-One (1:1) Relationship    19 
Gambar 2.7 Contoh One-to-Many (1:*) Relationship    19 
Gambar 2.8 Contoh Many-to-Many (*:*) Relationship    19 
Gambar 2.9 Contoh Multiplicity yang ditunjukan dengan Cardinality  
                    constraint dan Participation Constraint    19 
Gambar 2.10 Tingkatan dari Database Application Lifecycle    27 
Gambar 2.11 Contoh Entity Relationship Diagram pada tahapan  
                      Conceptual Database Design    35 
Gambar 2.12 Contoh Entity Relationship Keseluruhan pada tahapan  
                      Logical Database Design    38 
Gambar 3.1  Struktur Organisasi PT. Bio-life Medilab    62 
Gambar 3.2 Bagan Alir Dokumen Prosedur Pembelian    74 
Gambar 3.3 Bagan Alir Dokumen Prosedur Penjualan     75 
Gambar 3.4 Bagan Alir Dokumen Prosedur Penjualan (Lanjutan)     76 
Gambar 3.5 Bagan Alir Dokumen Prosedur Retur Pembelian    77 
Gambar 3.6 Bagan Alir Dokumen Prosedur Retur Penjualan    78 
 xv
Gambar 3.7 Bagan Alir Dokumen Prosedur Pembayaran Hutang    79 
Gambar 3.8 Bagan Alir Dokumen Prosedur Penagihan Piutang    80 
Gambar 3.9 Bagan Alir Dokumen Prosedur Perhitungan Persediaan    81 
Gambar 4.1 ERD Konseptual    88 
Gambar 4.2 Menentukan Primary Key    91 
Gambar 4.3 Validasi Transaksi    92 
Gambar 4.4 Validasi Transaksi Logikal  108 
Gambar 4.5 Struktur Menu  174 
Gambar 4.6 STD Layar Windows  174 
Gambar 4.7 STD Login  175 
Gambar 4.8 STD Menu Utama  175 
Gambar 4.9 STD Menu Master Data  176 
Gambar 4.10 STD Menu Voucher Transaksi  176 
Gambar 4.11 STD Menu Hutang Piutang  177 
Gambar 4.12 STD Menu Retur Barang  177 
Gambar 4.13 STD Menu Laporan  178 
Gambar 4.14 STD Submenu Data Karyawan  178 
Gambar 4.15 STD Submenu Data Pemasok  179 
Gambar 4.16 STD Submenu Data Pelanggan  179 
Gambar 4.17 STD Submenu Data Barang  180 
Gambar 4.18 STD Submenu Transaksi Penjualan  181 
Gambar 4.19 STD Submenu Transaksi Pembelian  182 
Gambar 4.20 STD Submenu Surat Jalan  183 
 xvi
Gambar 4.21 STD Submenu Stok Barang  183 
Gambar 4.22 STD Submenu Penerimaan Kas  184 
Gambar 4.23 STD Submenu Pengeluaran Kas  184 
Gambar 4.24 STD Submenu Buku Hutang  185 
Gambar 4.25 STD Buku Piutang  185 
Gambar 4.26 STD Submenu Retur Penjualan  186 
Gambar 4.27 STD Submenu Retur Pembelian  187 
Gambar 4.28 STD Submenu Laporan Penjualan  188 
Gambar 4.29 STD Submenu Laporan Pembelian  188 
Gambar 4.30 STD Submenu Laporan Persediaan  189 
Gambar 4.31 Rancangan Layar Login  189 
Gambar 4.32 Rancangan Layar Data Entry untuk Master Karyawan  190 
Gambar 4.33 Rancangan Layar Browse Data untuk Master Karyawan  190 
Gambar 4.34 Rancangan Layar Data Entry untuk Master Pemasok 
          dan Master Pelanggan  191 
Gambar 4.35 Rancangan Layar Browse Data untuk Master Pemasok 
          dan Master Pelanggan   191 
Gambar 4.36 Rancangan Layar Data Entry untuk Master Barang  192 
Gambar 4.37 Rancangan Layar Browse Data untuk Master Barang  192 
Gambar 4.38 Rancangan Layar Form Transaksi untuk Transaksi  
                      Penjualan dan Pembelian  193 
Gambar 4.39 Rancangan Layar Browse Transaksi untuk Transaksi  
                      Penjualan dan Pembelian  193 
 xvii
Gambar 4.40 Rancangan Layar Form Transaksi untuk Surat Jalan  194 
Gambar 4.41 Rancangan Layar Browse Transaksi untuk Surat Jalan  194 
Gambar 4.42 Rancangan Layar Data Entry untuk Stok Barang  195 
Gambar 4.43 Rancangan Layar Browse Data untuk Stok Barang  195 
Gambar 4.44 Rancangan Layar Form Transaksi untuk Voucher  
          Penerimaan dan Pengeluaran  Kas  196 
Gambar 4.45 Rancangan Layar Browse Transaksi untuk Voucher  
         Penerimaan dan Pengeluaran Kas  196 
Gambar 4.46 Rancangan Layar Form Transaksi untuk Buku Hutang dan Piutang  197 
Gambar 4.47  Rancangan Layar Browse Transaksi untuk Buku Hutang dan Piutang  197 
Gambar 4.48 Rancangan Layar Form Transaksi untuk Retur  
          Penjualan dan Pembelian    198 
Gambar 4.49 Rancangan Layar Browse Transaksi untuk Retur  
          Penjualan dan Pembelian  198 
Gambar 4.50 Rancangan Layar Cetak Laporan Penjualan / Pembelian  199 
Gambar 4.51 Rancangan Layar Cetak Laporan Persediaan  199 
Gambar 4.52 Rancangan Output Laporan Penjualan  199 
Gambar 4.53 Rancangan Output Laporan Pembelian  200 
Gambar 4.54 Rancangan Output Laporan Persediaan  200 
Gambar 4.55 Layar Login  220 
Gambar 4.56 Layar Utama  221 
Gambar 4.57 Layar Manipulasi Data Karyawan  222 
Gambar 4.58 Layar Pencarian Data Karyawan  223 
 xviii
Gambar 4.59 Layar Manipulasi Data Pemasok  224 
Gambar 4.60 Layar Pencarian Data Pemasok  225 
Gambar 4.61 Layar Manipulasi Data Pelanggan  226 
Gambar 4.62 Layar Pencarian Data Pelanggan  227 
Gambar 4.63 Layar Manipulasi Data Barang  228 
Gambar 4.64 Layar Pencarian Data Barang  229 
Gambar 4.65 Layar Manipulasi Transaksi Penjualan  230 
Gambar 4.66 Layar Pencarian Transaksi Penjualan  231 
Gambar 4.67 Layar Manipulasi Transaksi Pembelian  232 
Gambar 4.68 Layar Pencarian Transaksi Pembelian  233 
Gambar 4.69 Layar Manipulasi Surat Jalan  234 
Gambar 4.70 Layar Pencarian Surat Jalan  235 
Gambar 4.71 Layar Manipulasi Stok Barang  236 
Gambar 4.72 Layar Pencarian Stok Barang  236 
Gambar 4.73 Layar Manipulasi Penerimaan Kas  237 
Gambar 4.74 Layar Pencarian Penerimaan Kas  238 
Gambar 4.75 Layar Manipulasi Pengeluaran Kas  239 
Gambar 4.76 Layar Pencarian Pengeluaran Kas  240 
Gambar 4.77 Layar Manipulasi Hutang Pembelian  241 
Gambar 4.78 Layar Pencarian Hutang Pembelian  242 
Gambar 4.79 Layar Manipulasi Piutang Penjualan  243 
Gambar 4.80 Layar Pencarian Piutang Penjualan   244 
Gambar 4.81 Layar Manipulasi Retur Penjualan  245 
 xix
Gambar 4.82 Layar Pencarian Retur Penjualan  246 
Gambar 4.83 Layar Manipulasi Retur Pembelian  247 
Gambar 4.84 Layar Pencarian Retur Pembelian  248 
 
 
 
